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Prélogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacién del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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Kinovea es un programa de edicion de videos disenado para analizar
las imagenes y estudiar videos deportivos con el fin de encontrar fallas,

mejorar la técnica y ayudar a entrenarse.

Se puede utilizar para cualquier deporte: futbol, gimnasia ritmica, bailes
de saldn, entre otros. Es decir, toda situacién en la que esté presente
la coordinacion, el ritmo y el movimiento puede ser objeto de analisis y
mejora. Por ejemplo, se puede estudiar la trayectoria de una pelota, el
movimiento del brazo de un bateador, la colocacién erréonea de un pie

que dio lugar a una lesién, entre otras funcionalidades.

La aplicacion soporta los formatos: AVI, MPG, MOV, WMV, MP4, MKV,
VOB, 3GP y los formatos de compresion DV, DivX, Xvid, x264, MJPEG

o Theora, entre otros.

URL para descargar el programa:

http://www.kinovea.org/en/?page_id=3

* Computadora con sistema operativo Microsoft Windows (XP, Vista, 7).
* Memoria RAM de 256 MB.

* Resolucién de pantalla de 1024x600 pixels.
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Consideraciones

pedagdgicas

Kinovea se puede utilizar para:

e Comparar dos videos de forma simultdnea para encontrar diferencias
en la ejecucion deportiva.

e Sincronizar dos videos para ver un mismo evento/ejecucion desde

Nivel educativo: diferentes puntos de vista.
Primario
Areas sugeridas: e Marcar partes de los videos con comentarios para trabajar con ellos
Deportes, Ciencias .
el posteriormente.

e Marcar la trayectoria de la persona, como un nifilo corriendo o el
trayecto de la pelota, por ejemplo.
e Ampliar una parte del video para ver con mas detalle un movimiento

o efecto en concreto.
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Actividad propuesta

Idea:

Que los alumnos creen un blog de
“Educacion fisica” y que puedan subir
alli toda la informacién de la materia.
Ademas, se propone que filmen una
clase de deportes y luego analicen las
estrategias de juego en la aplicacién

Kinovea.

Materiales:
Netbooks. Kinovea. Conexion a Inter-

net. Blog.

Desarrollo de la actividad:

El primer paso consiste en crear un
blog de la materia. Todos deben tener
acceso y el docente debe actuar como
moderador. Se pueden subir videos,
fotos, reglas de algun deporte, alum-
nos destacados de la semana, resul-

tados de partidos inetercolegiales, etc.

1) Previamente a jugar (por ejemplo)

un partido de futbol, los alumnos
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tienen que dejar dos netbooks filman-
do en el espacio de juego. Una que

enfoque al grupo A y otra al grupo B.

2) La clase siguiente a la filmacion
del partido debe utilizarse para anali-
zar los dos videos en el programa
Kinovea. Se pueden deducir tacticas,
pensar qué se puede mejorar, resaltar
movimientos, recortar minutos, re-
cordar tantos, sacar fotos a cualquier
parte del video, analizarlo en camara
lenta, entre otras cosas. Luego, se
debe subir al blog el video intervenido,

junto a fotos y conclusiones.

3) A partir de esta clase, pueden pro-
gramarse instancias de filmacion para
que los chicos observen sus mejoras,
tengan presentes sus propias obser-
vaciones y sigan elaborando estrate-

gias de juego.
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Nociones basicas

Instalar

1. Entrar en hitp://www.kinovea.org/en/?page_id=3 y descargar el

programa. Seleccionar el idioma.

f 52

Installer Language

Please select a language.

=Y

| Espanoal - |

[ OK ] | Cancel |

2. Pantalla de bienvenida al proceso de instalacion. Siguiente.

f = 5%

@ Instalacion de Kinovea

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de Kinovea

Este programa instalara Kinovea en su ordenador.

Se recomienda que cierre todas las demas aplicaciones antes
de iniciar la instalacion, Esto hara posible actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener gue reiniciar su

ordenador.

Presione Siguiente para continuar,

5iguiente:=| l Cancelar

3. Seleccionar Aceptar para continuar con la instalacion.
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4. Carpeta de destino de instalacion del programa. Por defecto se
creara la carpeta Kinovea en Archivos de programas o Program

files (segun la computadora). Seleccionar Siguiente para continuar.

V T ™
@ Instalacidn de Kinovea el e M S

. Begir lugar de instalacion
. Elija el directorio para instalar Kinovea.

El programa de instalacion instalara Kinovea en el siguiente directorio. Para instalar en un
directorio diferente, presione Examinar y seleccione otro directorio. Presione Siguiente para
continuar.

Directorio de Destino

C:\Program Files'Kinovea

Espacio requerido: 25, 4B
Espacio disponible: 111.4GB

< Atrds ][ Siguiente = ] [ Cancelar

5. Seleccionar Instalar para comenzar la instalacion.

-~ T ™

@ Instalacidn de Kinovea =l — o

- Hegir Carpeta del Men Inicio
Elija una Carpeta del Menu Inicio para los accesos directos de
Kinowvea,

Seleccione una carpeta del Mend Inido en |z que quiera crear los accesos directos del
programa. También puede introdudr un nombre para crear una nueva carpeta.

Kinovea

?—Ep s
Accessories B
Administrative Tools
CCleaner

Emicsoft

Games

GCompris

GIMP

Google Sketchilp 8
Greenshot
InfraRecorder

m

|:| Mo crear accesos directos

< Atras ][ Instalar ] [ Cancelar

Ministerio de Educacién
) ) Plan Integral de Educacion Digital
Buenos Aires Ciudad Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)



Tutoriales de aplicaciones gratuitas
para entornos educativos pag. 9

6. Comenzara el proceso de instalacion.

@ Instalacion de Kinovea =
. Instalando
Por favar espere mientras Kinovea se instala.
Extraer: Kinovea.resources.dl

ver detalles

,
ol

LN A

7. Seleccionar Finalizar para terminar la instalacion.

Nociones basicas

Area de trabajo

1. Barra de menu principal.

2. Solapas de exploracion y Atajos.
3. Visualizacion de la computadora.

4. Area de previsualizacion.

o o N ©

2 [ Erioir [t

Archivos de Video

@BinoveQ
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Nociones basicas

Barra de menu

Archivo: incluye las herramientas Abrir un archivo de video, Recien-

tes, Cerrar, Guardar video o los datos de las imagenes, Exportar la

hoja de calculo, Cargando datos claves de las imagenes... y Salir.

Archive | Editar  Vista Imagen  Movimiento  Opciones Ay
Abrir Archive de Video.., Ctrl+ 0

Recientes 3

Cerrar

Guardar el video o los datos de las imagenes clave.. Ctrl+5
Exportar la hoja de calculo

Cargando datos claves de las imdgenes ...

Salir

Editar: se puede Cancelar y Rehacer.

Archive | Editar | Vista Immagen  Movimiento
Explora Cancelar: Cargar Video  Ctrl+Z

Rehacer Ctrl+Y

Vista: se puede ver el Explorador de archivos, Una pantalla de lectura,
Dos pantallas de lectura, Invertir los videos y Mostrar/Ocultar controles

comunes.

Vista | Imagen Movimiente  Opciones  Ayw
E! Explorador De Archivos F4

Una pantalla de Lectura

Dos pantallas de Lectura

Invertir los videos

Mostrar / Ocultar controles comunes  FS

Plan Integral de Educacion Digital
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Imagen: incluye Deinterlace, Formato de la imagen, Espejo, Niveles
automaticos, Contraste..., Fortalecimiento de contornos, Origen de

coordenados, Cuadricula y Cuadricula de perspectiva.

Imagen | Movimiento  Opciones  Ayuda

Deinterlace Ctrl+D
Forrmato de la imagen b
Espejo Ctri+M

Miveles automaticos...
Contraste...

Fortalecimiento de contornos...

Origen de coordenadas
Cuadricula Ctrl+G
Cuadricula de Perspectiva  Ctrl+P

Movimiento: contiene las opciones de Mosaico e Invertido.

@ tnowea

Opciom

Movimiento

Archive  Editar  Vista Imagen

Explorador | o Htajus| Mosaico...
Invertido...

Cametas:

Opciones: Idioma, Formato de marcas de tiempo, Comprobar si hay

actualizaciones disponibles y Preferencias.

Opciones | Ayuda

Idicma 3

Formato de marcas de tiempo 2
Comprobar si hay actualizaciones disponibles ...

Preferencias...

Ayuda: contiene Ayuda de kinovea, Videotutoriales, Abrir el archivo de
logs y Acerca de Kinovea.

Ayuda

Ayuda de Kinovea... Fl1

Videotutaoriales...

Abrir el archive de logs

Acerca de Kinowvea...

Plan Integral de Educacion Digital
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Nociones basicas

Menu contextual Al presionar el boton derecho del mouse sobre el video se abrira el

Menu contextual. Sus funcionalidades son:

Seguir la Trayectoria
Especificar la velocidad de origen

Guardar la imagen actual en un archivo

Cerrar la pantalla

1. Seguir la trayectoria: esta funcion permite seguir la trayectoria de un

objeto, persona o animal. Mostrara con una estela su recorrido de inicio

a fin. Seleccionar la opcién Seguir la trayectoria.

Seguir la Trayectoria
Especificar la velocidad de crigen

Guardar la imagen actual en un archivo

Cerrar |a pantalla

Se abrira un cuadro celeste. Ubicarlo en la imagen que desea ver su

trayectoria.

Ministerio de Educacién
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Marcara suavemente la trayectoria en azul (color predeterminado que

puede modificarse). En la Barra de reproduccion se visualizara el

tiempo de trayectoria dentro del video total.

0 LA’/*P’O%f

[ 1« @&
Espaciode Trabajo:  Principic : 0:00:00:00 Druracion ; 0:00:28:52

i

Posicion : 0:00:14: 77 Velocidad : 100% — ————————f— 4

W Ww 2

Configurar |3 Tmye_ '
Configuracidn
O @ Trayectoria completa
( () Seleccién de trayectoria alrededor de la imagen en curs

P e ) Etiqueta segln la trayectoria

Etiqueta : Label
Medicién : None -
Apariencia

Color : - Stilo - —

2. Especificar la velocidad de origen: al presionar la opcion, en la
ventana se podra configurar la velocidad de origen. Escribir la cantidad

de numeros de cuadros por segundo y presionar Aplicar.

Configurar la velocidad de origen I ]|

Configuracion

Mumber of framas per second at capture time :
{e: 300)

(@ =m

Mumber of frames per seconds at display time ; 25,00 fps.

[ toicar | [ e
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Presionar el boton para restaurar los parametros originales.
Al dejar los elementos originales en el ejemplo pautado, se puede ob-

servar que el video dura casi 29 segundos.

@01+ @
Espaciode Trabajo:  Principio | 0:00:00:00 Dheracion ; 0:00:28:52

Al subir la cantidad de cuadros por segundo de 25 a 300 el video pasa

a durar 2 segundos y medio.

BRI Y e ™
Espacio de Trabajo:  Principio : 0:00:00: 000 Durscion : 0:00:02:376

e
|

Configuracion

Mumber of frames per second at capture time :
{e2c: 30:0)

(@ 300

Mumber of frames per seconds at display time : 25 00 fps.

Wideo iz 12 times slower than original.

| piear || Anuar |

3. Guardar la imagen actual en un archivo: al presionar esta opcion
se guardara la imagen actual con el formato deseado, las extensiones

posibles son: .jpg, .bmp o .png. Guardar.

‘@ Guardar la imagen, " w M
= + Bibliotecas » Videos v |+ Buscar Videos
%

Organizar = Mueva carpeta =l - @
- i "
7 Favoritos — Biblioteca Videos it
ey rganizar por:  Carpeta
& Descargas Incluye: 2 ubicaciones
"5l Sitios recientes
- Bibliotecas
@ Documentos
Imégenes
JF Musica Videos de
E Videos miesiis
o - fi
MNombre: ildlife-0.00.01.028] il
Tipo: ’Imagenes JPEG (*.jpg,*.jpeg) v]
‘% Ocultar carpetas I Guardar ] ’ Cancelar ]
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4. Cerrar la pantalla: al presionar la opcién saldra una ventana emer-
gente donde preguntard si desea cerrar y si quiere guardar los cambios.

Presionar Si o No segun desee.

= ) Key images have been modified.
¥ Do you want to save key images data before closing 7

l Si | | Mo | | Cancelar

Nociones basicas
Solapas de

exploracion, atajos

_ ) S En la solapa de exploracion se veran los archivos de la computadora.
y visualizacion

Seleccionar la imagen deseada y se visualizara a la derecha.

Archivo  Editar  Vista Imagen Movimiento Opciones Ayuda

Bxplorador | & Atsjos | G I Desert jpg

Carpetas

Bl Escritorio
Biblictecas

Descargas de RealFlayer
Videos de muestra

- " Papelera de reciclaje
¥4 Red
#1- |, Ambierte de prusba

Archivos de Video
@ Crisantemo @ Wildif

® Desierto > Wi
@ Horensias = Wildif] |
® Medusa o WWidif

@ Koala > Wi
@ Fam > Widi |
® Pingiinos o Wildif] |
5 Tulipanes 5 Wildf| |
® Widife-0.00.08.00 - copia - copia = Widi |
@ Wildife-0.00.08.00 - copia @ Wildif

& Wildife-0.00.08.00
® Wildife-0.00.09.00
& Wildife-0.00.10.00
® Wildife-0.00.11.00
@ Wildife-0.00.12.00 1% A # s+ p O &S
® Wildife-0.00.13.00
o Wildife-0.00.14.00

™

Espacio de Trabajo:  Prineipio : 0:

@ Wildife-0.00.15.00 Tipacine:

@ Wildife-0.00.16.00 (&5 ]

@ Wildife-0.00.17.00 Posicién : 0:00:00:00 _
@ Wildife-0.00.18.01

) R 9 U W
« . 3
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A su vez, al abrir una carpeta se tendra la Visualizacion de la compu-

tadora con sus archivos.

En la solapa de Atajos apareceran los archivos seleccionados. Para
enviar un archivo o carpeta a los atajos presionar botén derecho y se-

leccionar Ahadir a atajos.

@ Kinovea _

Archive  Editar  Vista Imagen Mo
Explorador | (-4 pqaj,;;5| 9

Campetas:

Bl Escritorio

=l Biblictecas
@ Documertos

£ Imgenes
I - .

& Misicz Afiadir a atajos

-4 Videos |

Automaticamente aparecera la carpeta o archivo en la solapa de Atajos.

& inoves I

Archive  Editar  Vista Imagen Mo
- Explorader 5 Majos 6

g Carpetas: g
Ml Root

- | Imagenes de muestra

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Abrir un video

Para abrir un video, en la Barra de menu seleccionar Archivo — Abrir

Archivo de video...

Archive | Editar Vista Immagen  Movimiento  Opciones Ay
Abrir Archive de Video.., Ctrl+ O

Recientes 3
Cerrar

Guardar el video o los datos de las imagenes clave... Ctrl+5
Exportar la hoja de calculo

Cargando datos claves de las imagenes ...

Salir

Se abrira la ventana Abrir un video. Buscar el video en la computado-

ra. Seleccionar y Abrir.

@ Abrir un Video - — - — . — -

Al —

e -
U‘\J | .+ Bibliotecas » Videos » Videos de muestra

Organizar = Mueva carpeta =2~ 3 @

't Favoritos — Biblioteca Videos o e 1
i rganizar por: Carpeta ¥
4 Descargas Videos de muestra

1] Sitios recientes

4 Bibliotecas

B
£| Documentos

ihtugles Seleccione el archivo
[E5| Imagenes 3 del que cles.ea
it obtener la vista
.J; Musica | previa.
B Videos
1M Equipo
&, Windows (C:)
€l Red -
Mombre: | - ’Todoslos archivos (*.*) v]
[ Abrir iv] [ Cancelar l
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Paso a paso
Barra de herramientas

especiales
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En la pantalla principal apareceran dos nuevas barras de trabajo:

1. Barra de herramientas especiales

2. Barra de reproduccion

Explorador | & Atajos| [ widte.wmy Q

Ny EAL/+pOarsu

EspacoseTrte:  Precpo 0000000 Dusodn: 0002852

1 7
HH« < 5

| CHSSewe
1. Adadir una imagen clave
2. Desplazamiento
3. Mostrar comentario
4. Texto
5. Lapiz
6. Linea
7. Marcador en cruz
8. Angulo
9. Crondmetro
10. Cuadricula de perspectiva
11. Lupa
12. Perfil color

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

N E AL/ +pQ @,

@ Plan Integral de Educacion Digital
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1. Anadir una imagen clave: captura una imagen del video para vi-

sualizar ese cuadro.

Vilde (2]

COLOLO @@ HE B

2. Desplazamiento: seleccionar sobre un objeto desplazarlo donde

se desee.

3. Mostrar comentario: se abrira una ventana con el tiempo exacto
del video y un cuadro para dejar un comentario. Escribir en él para

agregar el texto.

Ministerio de Educacion
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4. Mostrar comentario: se abrirda una ventana con el tiempo exacto
del video y un cuadro para dejar un comentario. Escribir en él para
agregar el texto.

a. Antes: Escribiendo con el cuadro de texto.

b. Después: Texto inserto en el video.

Caballos!

NY EAL/ + b APt

5. Lapiz: permite marcar el video libremente. Se vera el trazo por un

segundo y luego se desvanecera.

Ministerio de Educacion
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6. Linea: se utiliza para hacer lineas rectas verticales y/u horizontales.
Con la herramienta marcar en el video donde se desee. La linea se

visualizara un segundo.

7. Marcador en cruz: marcar con cruces el contorno u objeto deseado

para una mejor visualizacion. El marcado durara un segundo.

NW EAL ./ + bO @rs
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8. Angulo: seleccionar dénde desea medir el &ngulo y acomodarlo en

la zona con el puntero del mouse. Se visualizara el angulo por un

segundo junto a la numeracién correspondiente.

N EAL/ +« p@ ar-

9. Crondmetro: seleccionar en el video y aparecera el cronémetro en
pantalla. Apretar dos veces el boton izquierdo del mouse y se abrira
una ventana donde se podran hacer modificaciones de color, fuente

y visualizacion.

Configurar el cronémetro

Corfiguracion

Tamafio de la fuente: LU

Btiqueta :
WHUTHIH ]

Mostrar siempre |a etiqueta

[ Aplicar ] ’ Anular

NS EA L./ + pO ar=
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Sobre el crondmetro apretar el botén derecho del mouse y se abrira una
ventana con un menu desplegable. Para iniciar el cronometro presionar Ini-
ciar el cronémetro o Detener el cronémetro. A su vez se puede ocultar y

borrar. Una vez que se inicie el crondmetro contara hasta el final del video.

Configuracion

Iniciar el crondmetro
Detener el crondmetro

Modo Cuenta Atras

Ccultar Crondometro

Borrar Crondmetro

10. Cuadricula de perspectiva: genera una cuadricula regulable sobre
la imagen. La cuadricula dura hasta el final del video. Para quitarla
presionar el boton de cuadricula nuevamente. Para acceder desde

el menu principal presionar Imagen y luego Cuadricula.

NY EAL/ +pbOarn

11. Lupa: deslizar el puntero del mouse sobre la pantalla y se visua-
lizara la ampliaciéon en la esquina superior izquierda dentro de un
recuadro. La lupa va a permanecer en todo el recorrido del video.

Para quitarla volver a presionar el botén de la lupa.
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I EAL/ b S MLE

12. Perfil color: se abrira una ventana emergente con la configuracién
de colores de todas las herramientas. Para modificar seleccionar
sobre el color nuevo. Presionar el boton de Aplicar para guardar las

modificaciones.

_ Perfl Colores.. (NN @] | Perficoores. TN [d
4 H =

N B P

'

10 -

Anular
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Paso a paso

Barra de reproduccion 1. Cerrar con cerrojo: bloquea o desbloquea los bordes o

extremos de la zona de trabajo.

2. Posicionar la entrada/salida de la zona de trabajo sobre la
imagen actual: permite cortar el video.

3. Reinicializar la zona de trabajo: regresa la zona de trabajo
original.

4. Area de trabajo: permite reproducir todo el video.

5. Barra desplazadora de reproduccion del video: permite
moverse por el video.

6. Velocidad de reproduccion: permite disminuir o acelerar la
reproduccién del video.

7. Volver al principio.

8. Ir alaimagen anterior.

9. Reproducir/pausa.

10. Ir a la préxima imagen.

11. Ir al final.

12. Cambiar el modo repeticion: el video se vera una vez o en bucle.

13. Guardar la imagen actual en un archivo: permite guardar la
imagen en la computadora con extension .jpg, .bmp o .png.

14. Guardar una secuencia de imagen: permite guardar varias
imagenes.

15. Guardar video: guardara un video en formato .mkv, .mp4 y .avi.

16. Guardar una presentacion de las diapositivas de las imagenes
claves.

17. Grabar el video con una pausa en cada imagen clave.

1 2 3 4

[ (G 0

Espaciode Trabajo:  Principio | 0:00:00:00 Durscitn : 0:00:28:52 |

5
(&5 ] [ 4
Posicidn : 0:00:08:80 Velocidad : 100% = —M-—_l +
. e

WO W W 2 — @@ HE P
7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17
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Paso a paso
Sincronizar o

comparar dos videos
de forma simultanea

Ir a la Barra de menu - Vistas y presionar la opcion de Dos pantallas

de lectura. Se dividira la pantalla permitiendo ingresar dos videos igua-

les o diferentes en vez de uno.

Vista | Imagen Movimiento  Opciones Ay
E Explorador De Archivos F4

Una pantalla de Lectura

Dos pantallas de Lectura

Invertir los videos

Mostrar / Ocultar controles comunes  F5S

Para visualizar el video abrirlo desde Archivo - Abrir archivo de video.

COWwWLO

COVODLOUDYw P @

Para sincronizar ambos videos presionar el botén @ y automatica-

mente se sincronizaran los dos videos en el mismo cuadro o tiempo.

OO @@ HE B OO @@ HE B

8

e DD DO DS
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Espejar un video

0 imagen
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Al reproducir dos videos se activara la Barra de controles comunes en
la parte inferior. Estos controles permiten trabajar con los dos videos en

simultaneo.

1. Volver al inicio de ambos videos.

2. Ir al cuadro anterior de ambos videos.

3. Reproducir.

4. Ir al siguiente cuadro de ambos videos.

5. Saltar al final de ambos videos.

6. Sincronizar videos en el cuadro actual.

7. Activar la superposicién de imagenes.

8. Invertir los videos de uno lugar al lugar otro.

9. Barra de duracion y ubicacion.

Controles Comunes :

RO ST T RO B S (&5 )

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Con el video o foto abierta, ir a Barra de menu - Imagen y seleccionar
la opcion de Espejo. Automaticamente espejara la imagen o video con

la original.

Imagen | Movimiente  Opciones  Ayuda

Deinterlace Ctrl+D
Formato de la imagen 2
Espejo Ctrl+M

Miveles automaticos...
Contraste...

Fortalecimiento de contornos..,

Origen de coordenadas
Cuadricula Ctrl+ G

Cuadricula de Perspectiva  Ctrl+P
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Paso a paso
Cambiar el formato

de marcas de tiempo Seleccionar en Barra de menu - Formato de marcas de tiempo y alli

elegir: Clasico o Numero de Cuadros o Clasico + Numero de ima-

genes.

Opciones | Ayuda

Tdinma v Q[ wi
| Formato de marcas de tiempo L4 | Clasico (himm:ss:centésimos)
Comprobar si hay actualizaciones disponibles ... Mimere de Cuadros
i Clasico + Ndmero de imagenes
Preferencias...

Para Actualizar el programa presionar en Comprobar si hay actuali-

zaciones disponibles...

Si desea modificar las preferencias seleccionar en Preferencias... en-
contrara las preferencias generales, de lectura y las de dibujo. Modificar

lo deseado y al finalizar presionar Guardar.

Prferencis. e o &5
% General
General Idioma: Devtsch %
&)
iy Ndmero de archivos en historial: 5 -
Lectura/Analisis |
%/)‘ Formato de marcas de tiempo : lClasico {h:mm:ss:centésimos) VI
Dibujos Speed unit; ll‘v‘leiers per second (m/s) ']
Formato de imagen por defecto [Deteccién automatica - |
[ Siempre desertrelazar al abrir un video nueve
Guardar ] [ Cancelar
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Paso a paso

Guardar
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Seleccionar en Barra de menu - Archivo la opcion de Guardar el vi-
deo o los datos de las imagenes clave...
Archivo | Editar Vista Immagen Movimiento Opciones Ay
Abrir Archivo de Video... Ctrl+0

Recientes 3
Cerrar

Guardar el video o los datos de las imagenes clave...  Ctrl+5
Exportar Ia hoja de calculo

Cargando datos claves de las imdgenes ...

Salir

En la ventana emergente seleccionar Guardar el video y los datos de

las imagenes clave en un solo archivo. Presionar Guardar.

| Guardarel video y |

Método para guardar

A () Guardar solo el video.
|
E & @ Guardar el video y los datos de las imdgenes clave en un solo archivo.
E 0 Incrustar pemanentements los datos de las imdgenes clave sobre &l video l
i d (7 Guardar sélo los datos de las imdgenes clave. |

[ Guardar J l Anular l

Seleccionar el lugar para guardar en la computadora y presionar Guar-

dar. Los formatos permitidos son: .mkv, .mp4 y .avi.

Guardar el video. e I e B L]
JEF J— i e
» Bibliotecas » Videos » > | #» | Buscar videos 2
i)
Organizar Nueva carpeta =~ @
7 Favoritos — Biblioteca Videos S
rganizar por:  Carpeta ¥
& Descargas Incluye: 2 ubicaciones
& Sitios recientes
: |2 A A
Lo E1
4 Bibliotecas | ;
|5 Documentos [ o
[ Imagenes . y - ’
& Misica Descargas de Videos de prueba pruebal
BB videos RealPlayer muestra
Nombre: -

Tipo: | Matroska (*.mie) -

4 Ocultar carpetas. Guardar Cancelar
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Ejemplo: trayectoria

de una pelota Seleccionar un video de juego con pelota, en este caso futbol. Pausar el

video en la zona que desea marcar la trayectoria de la pelota.

Elegir la herramienta de trayectoria del menu contextual (apretar el bo-
ton derecho del mouse pad sobre el video y seleccionar seguir la trayec-
toria). Posicionarse sobre la pelota, donde aparecera el recuadro azul.
Mover con el puntero del mouse desde el centro del recuadro hasta que

esté en el objeto deseado, en este caso la pelota.

Al presionar el boton reproducir, el video comenzara a correr y se visua-

lizara la trayectoria de la pelota en color azul.
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La trayectoria ira desapareciendo en unos segundos o cuando la pelota

salga del cuadro.
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Enlaces de interés

Sitio oficial de Kinovea

http://www.kinovea.org/en/

Ayuda

http://www.kinovea.org/help/en/
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